e ":; Projekt edukacyjny Dziedzictwo archeologiczne Mazowsza jako zrodto swiadomosci kulturowej dzieci w wieku szkolnym
' Archeologia Mazowsza dla Dzieci - materiaty dodatkowe

Scenariusz lekcji Edukacji Wczesnoszkolnej — obszary rozwoju spotecznego i poznawczego

Temat lekcji: Zycie ludzi w czasach epoki kamienia na Mazowszu

Opracowanie: Agnieszka tukowska-Dziechciarz, Pawet Dziechciarz (www.archeologicznewarsztaty.pl)

Epoka kamienia — to pierwsza, najstarsza czes¢ dziejow ludzkosci. Rozpoczeta sie okoto 2,5 miliona lat
temu, gdy nasi przodkowie, czyli praludzie, rozpoczeli wytwarzanie narzedzi z krzemienia. W epoce
kamienia ludzie opanowali tez rézne sposoby rozpalania ognia — najczesciej robili to, pocierajgc o siebie
kawatkami drewna.

Archeolodzy podzielili epoke kamienia na 3 czesci: starszg (paleolit), srodkowg (mezolit) i mtodsza
(neolit). W pierwszych dwdch czesciach ludzie byli gtéwnie mysliwymi — polowali na rézne zwierzeta
i towili ryby. Byli tez zbieraczami - zbierali dary przyrody (np. jagody). Czesto sie przeprowadzali i sporo
podrézowali — byli koczownikami.

W neolicie to sie zmienito. Zaczeto uprawia¢ rosliny, takie jak zboza, by pozyskac ziarno na make do
pieczenia chleba. Oprécz tego fapano i oswajano niektére dzikie zwierzeta tak, by pdziniej nam
pomagaty. W ten sposdb na przyktad ztura powstato bydto, azdzika $winia. Nazywamy to
udomowieniem zwierzat. W miodszej czesci epoki kamienia wymyslono tez drewniane koto do wozu
czy zaczeto lepié¢ naczynia z gliny. Ludzie zaczeli tez budowac bardziej trwate i dtuzej zamieszkiwane
chaty — mieli osiadty tryb zycia.

Cel gtéwny

Zapoznanie ucznidw z podstawowymi informacjami o zyciu ludzi w epoce kamienia.

Proponowany wiek dzieci

e | klasa SP, Il klasa SP, 11l klasa SP

Czas realizacji:

e 1 godzina lekcyjna (45 minut)

Odniesienie do podstawy programowej

e Uczen rozumie, jak wazne jest poznawanie dorobu minionych epok (edukacja spoteczna, 111.2.6)
e Uczen rozumie istote hodowli i opieki nad zwierzetami (edukacja przyrodnicza, 1V.1.5)

Cele szczegdtowe

e Uczen wie, ze sposdb zycia ludzi w epoce kamienia zalezat od klimatu i zmian w Swiecie
przyrody
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e Uczen potrafi wymieni¢ najwazniejsze osiggniecia pierwotnych ludzi (opanowanie ognia,
wytwarzanie narzedzi z kamienia, budowa pierwszych domow — szatasow, rolnictwo, koto i in.)

o Uczen wyjasnia, w jaki sposdb powstaty zwierzeta domowe i gospodarskie (np. pies, krowa)

o Uczen rozumie rdznice miedzy polowaniem a rolnictwem

Metody pracy:

o  Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
e Burza mdzgow / gietda pomystow

e Praca samodzielna z wykorzystaniem karty pracy

e Praca grupowa — karciana gra edukacyjna

Srodki dydaktyczne:

e Prezentacja dotyczgca archeologii (do pobrania ze strony Projektu)

e Karta pracy (zatgcznik nr 1)

e Grakarciana ,,Polowanie na prehistorie” (zatgcznik nr 2 — do pobrania ze strony internetowej —
kliknij w LINK), nozyczki, papier, mogg by¢ tez kredki lub flamastry

Przebieg lekgcji:

1. Czynnosci organizacyjne (5 minut)

a. Przywitanie, sprawdzenie listy obecnosci
2. Wprowadzenie do lekcji (5 minut)

a. Zapoznanie uczniéw z tematyka lekcji

b. Pogadanka —skad sie wzieli ludzie?
3. Realizacja tematu lekcji (30 minut)

a. Nauczyciel w formie krotkiego wyktadu z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
przedstawia uczniom tematyke ludzi w epoce kamienia (slajd nr 21-24; proponujemy
wybidrcze prezentowanie tresci)

b. Uczniowie wraz z nauczycielem na podstawie informacji zdobytych podczas stuchania
wyktadu uzupetniajg karty pracy (proponujemy, by wspdinie weryfikowac odpowiedzi
metodq ,,zadanie po zadaniu”). Nauczyciel weryfikuje wyniki i podsumowuje zadanie.

c. Uczniowie przy pomocy nauczyciela wklejajg karty pracy do zeszytéw.

d. Zadanie grupowe — gra karciana ,Polowanie na prehistorie” (Zatgcznik nr 2 — tam
szczegOty zadania). Po zakoriczeniu zadania uczniowie sprzatajg miejsce pracy.

4. Podsumowanie (10 minut)

a. Burza mdzgdéw — uczniowie zgtaszajg swoje skojarzenia dotyczace epoki kamienia.
Nauczyciel zapisuje odpowiedzi dzieci na tablicy. Proponujemy 2 bloki tematyczne
(dwie kolejki burzy mézgéw): 1. Swiat towcdw-zbieraczy; 2. Swiat pierwszych rolnikdw.
Nauczyciel hastowo podsumowuje odpowiedzi dzieci.

b. Nauczyciel proponuje uczniom skorzystanie z Activity Book-Ow dostepnych do
pobrania na stronie Projektu

c. Aktywnos¢ dla chetnych — ,,Ja jako cztowiek z epoki kamienia” - uczen przygotowuje
ubranie i rekwizyty, zeby odtworzy¢ (przebra¢ sie za) wybrang postaé cztowieka
z prahistorii (np. pracztowiek, fowca mamutow, pierwszy rolnik, pasterz-hodowca lub
podobne). Nastepnie wykonuje zdjecie i razem z rodzicami przesyta nauczycielowi.
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Zatgcznik nr 1
Karta pracy
Oprac.: Agnieszka tukowska-Dziechciarz, Pawet Dziechciarz (www.archeologicznewarsztaty.pl)
Zadanie nr 1
Epoka kamienia dzieli sie na trzy okresy. Wykresl co drugg litere, a potem zapisz nazwe!
Starsza cze$¢ epoki kamieniato: PIACLNEMORLAITZT oo
Srodkowa cze$¢ epoki kamieniato: M REDZJOLLTICT oo
Mtodsz czeé¢ epoki kamieniato: NS EA O RLY LK T oo
Zadanie nr 2
Na jakie zwierze polowali ludzie w starszej czesci epoki kamienia? Potgcz kropki i wpisz nazwe!
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Zadanie nr 3

Wpisz nazwe zwierzecia jakie powstato w wyniku udomowienia.
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zrédta ilustracji: 1-5: www.wikipedia.org
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Zadanie nr 4
Podpisz zabytki — wybierz sposrdd podanych nazw. Potem potgcz zabytek i pasujgcg do niego czynnosé.
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Zatqcznik nr 2

Edukacyjna gra karciana ,,Polowanie na prehistorie”

Oprac.: Agnieszka tukowska-Dziechciarz, Pawet Dziechciarz (www.archeologicznewarsztaty.pl)

»Polowanie na prehistorie” to archeologiczna gra karciana nawigzujgca do popularnej na catym
Swiecie karcianki Dobble. Dzieki niej uczniowie moga utrwalié¢ swoje skojarzenia zwigzane z zyciem ludzi
w epoce kamienia, a konkretnie w jej starszej czesci — paleolicie. Do gry dotgczona jest takze tabela
wyjasnien symboli — znajduje sie tam wiele archeologicznych ciekawostek.

Pobierz karty ze strony internetowej: archeologicznewarsztaty.pl/w-domu/polowanie-na-prehistorie lub
kliknij w LINK. Wydrukuj karty oraz tabele z objasnieniami symboli (jeden zestaw na 3-4 uczniéw). Uczniowie
wycinajg karty oraz zapoznajg sie z symbolami. A jesli karty byty akurat wydrukowane w odcieniach szarosci
i pozwala Wam na to czas to mozecie tez wspdlnie pokolorowaé karty.

Zasady podstawowego wariantu gier typu Dobble — tak zwanej ,,studni” - sg banalnie proste &

Rozdaj graczom po rowno wszystkie karty poza jedng, ostatnig. Ostatnig karte potéz odkryta na srodku stotu
pomiedzy graczami. Karty graczy muszg by¢ utozone w stos (kazdy gracz ma wtfasny stos), obrazkami
do dotu. Na hasto ,,PREHISTORIA” wszyscy gracze obracajg swoje stosy kart i probujg jak najszybciej na swojej
karcie odnalezé i nazwac¢ symbol wspdlny z kartg srodkowa. Nazwe moina wykrzycze¢:) Najszybsza
osoba ktadzie swojg karte na srodkowej karcie. Chodzi o to, by jak najszybciej pozby¢ sie wszystkich swoich
kart. Wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza pozostanie bez zadnych kart :)

Dobrej zabawy!
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