& ":3 Projekt edukacyjny Dziedzictwo archeologiczne Mazowsza jako zrodto swiadomosci kulturowej dzieci w wieku szkolnym
e Archeologia Mazowsza dla Dzieci - materiaty dodatkowe

Scenariusz lekcji przedmiotu Historia

Temat lekcji: Epoka kamienia na Mazowszu

Opracowanie: Agnieszka tukowska-Dziechciarz, Pawet Dziechciarz (www.archeologicznewarsztaty.pl)

Epoka kamienia — pierwsza czesc¢ prehistorii (lub prahistorii — archeolodzy wolg ten drugi termin), czyli
tego etapu dziejow ludzkosci zanim zaczeto uzywac pisma. To zarazem najdtuzsza cze$¢ naszych
dziejow — trwata ponad 2 miliony lat. Postepowata wtedy ewolucja cztowieka, ktdra okoto 300 tysiecy
lat temu doprowadzita do powstania nas — ludzi rozumnych (Homo Sapiens). Mniej-wiecej w tym
samym czasie, dzieki uksztattowaniu umiejetnosci mowy, zaczeto tez organizowal pierwsze
spoteczenstwa. Epoka kamienia to takze wielkie przetomy, odkrycia i wynalazki. Wtasnie wtedy
rozpoczeto wytwarzanie narzedzi i opanowano rdine techniki rozpalania ognia. Tworzono
najdawniejszg sztuke, wznoszono pierwsze konstrukcje, wyrabiano ubrania, rozpowszechniono
garncarstwo, a nawet wymyslono koto jezdne dowozu. Pod koniec epoki kamienia zaczeto tez
catkowicie przeksztatca¢ swiat przyrody — najpierw poprzez uprawe roslin i hodowle zwierzat,
a nastepnie poprzez opanowanie obrébki pierwszego znanego ludzkosci metalu — miedzi.

Cel gtéwny

Zapoznanie ucznidw z wiedzg o zyciu ludzi w epoce kamienia i okresach paleolitu, mezolitu i neolitu.

Proponowany wiek dzieci

e |V klasa SP, V klasa SP

Czas realizacji:

e 1 godzina lekcyjna (45 minut)

Odniesienie do podstawy programowej przedmiotu Historia

e Uczen rozpoznaje rdzne kategorie zabytkdw archeologicznych datowanych na epoke kamienia
oraz okresla, ktére z nich mogg by¢ odkrywane na terenie Polski (klasa IV, 111.3)

e Uczen poréwnuje rdzne tryby zycia ludzi z czaséw epoki kamienia, m.in. koczownictwo i osiadty
tryb zycia (klasa V, 1.1)

Cele szczegdtowe
Uczen:

e poznaje i poprawnie postuguje sie terminami: epoka kamienia, paleolit, mezolit, neolit,
towiectwo, zbieractwo, koczownictwo, rolnictwo, uprawa, hodowla, udomowienie
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e rozumie rdznice roznymi trybami zycia i sposobami zdobywania pozywienia w prahistorii

e wymienia gtdwne rosliny i zwierzeta udomowione w epoce kamienia

e wyjasnia, w jaki sposdb poszczegdlne odkrycia i wynalazki (np. opanowanie ognia, wytwarzanie
narzedzi krzemiennych, sztuka) wptynety na dalszy rozwéj dawnych grup ludzi

e podaje przyktady zabytkéw archeologicznych z epoki kamienia odkrywanych na terenie ziem
polskich

Metody pracy:

o  Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej
e Pogadanka objasniajgca

e Praca w grupie z wykorzystaniem gry edukacyjnej

e Praca samodzielna z wykorzystaniem karty pracy

Srodki dydaktyczne:

e Prezentacja dotyczgca archeologii (do pobrania ze strony internetowej Projektu)
e Karta pracy (zatgcznik 1)
e Gra edukacyjna — ,Neolityczne kosSci opowiesci” (zatgcznik 2) oraz nozyczki i klej

Przebieg lekgji:

1. Czynnosci organizacyjne (5 minut)

a. Przywitanie, sprawdzenie obecnosci
2. Wprowadzenie do lekcji (5 minut)

a. Zapoznanie ucznidéw z tematyka lekcji
3. Realizacja tematu lekcji (30 minut)

a. Nauczyciel w formie krétkiego wyktadu z wykorzystaniem zamieszczonej na stronie
internetowe]j Projektu prezentacji multimedialnej (slajdy 21-24) przedstawia uczniom
syntetyczng charakterystyke okreséw paleolitu, mezolitu i neolitu.

b. Uczniowie na podstawie informacji zdobytych podczas stuchania prelekcji uzupetniaja
karty pracy; nauczyciel sprawdza i omawia rezultaty pracy

c. Uczniowie wklejajg karty pracy do zeszytow.

d. Zadanie w grupie — gra Neolityczne Kosci Opowiesci. Nauczyciel dzieli dzieci na kilka
niewielkich grup (po 3-4 osoby) odpowiednio do liczby uczniéw w klasie, i rozdaje
materiaty — klej, nozyczki, karty symboli oraz wzory kosci do wyciecia. Nauczyciel
przedstawia zasady gry; uczniowie sklejajg kosci, nastepnie zapoznajg sie
z objasnieniami symboli irozpoczynajg rozgrywke. Po zakonczeniu rozgrywki
nauczyciel wybiera kilkoro chetnych uczniéw, prosi o przedstawienie wybranych,
stworzonych opowiesci i wyjasnienie, w jaki sposdb nawigzujg one do zycia w neolicie.

4. Podsumowanie (5 minut)

a. Nauczyciel powtarza hastowo najwazniejsze poruszane zagadnienia oraz wskazuje
odpowiednie strony w podreczniku prezentujgce tg tematyke

b. Nauczyciel proponuje uczniom skorzystanie z Activity Book-ow dostepnych do
pobrania na stronie projektu
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Zatqcznik nr 1

Karta pracy

Oprac.: Agnieszka tukowska-Dziechciarz, Pawet Dziechciarz (www.archeologicznewarsztaty.pl)

Zadanienr 1
Uzupetnij tekst, wykorzystujgc stowa:

kamienia e starszej ® miedzi e krzemienia ¢ lodowcowa e mtodszej e Srodkowej

Epoka .ooevveeeeeece, rozpoczeta sie, gdy pierwsi praludzie zaczeli wytwarzac¢ narzedzia z réznych
rodzajéw skat, na przyktad z .......ccceeeeeeveceeiice e .
W paleolicie, czyli W ..cceeeveecereeeeieee, czesci epoki kamienia, mieszkancy ziem polskich musieli

mierzy¢ sie z surowym, chtodnym klimatem. Takie ochtodzenie to epoka ........cccccveeeuvereineceiceccece e .

W mezolicie, CZYli W ....ccueeeeieeiceee e, czesci epoki kamienia, klimat stat sie fagodniejszy, a Europe
porosty geste lasy. Ludzie nadal zajmowali sie towiectwem, ale polowali na drobniejszg zwierzyne niz
wczesniej.

W neolicie, Czyli W .coovveeceeececeeeeeree czesci epoki kamienia, opanowano rolnictwo, a takze
rozpowszechniono garncarstwo i rozpoczeto uzytkowanie kota do wozu. Pod koniec tego okresu zaczeto
tez wytwarzac narzedzia z pierwszego wykorzystywanego metalu - .......ccccoceeveveveeeceeiseneeree e .

Zadanie nr 2

Rozpoznaj zabytki z epoki kamienia i wpisz ich nazwy.

7

e GROCIK STRZALY e PIESCIAK

7z

TOPOR e NACZYNIE e HARPUN

Zrédta ilustracji: 1. www.muzeum.edu.pl; 2. www.wikipedia.org 3-5. www.pma.pl; 5. www.mwkz.pl
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Zadanie nr 3
W jaki sposéb najczesciej zdobywano pozywienie w danej czesci epoki kamienia? Potgcz okres z opisem.
PALEOLIT HODOWLA ZWIERZAT | UPRAWA ROLI
ZIERANIE DAROW PRZYRODY
MEZOLIT | POLOWANIE NA MEGAFAUNE
NEOLIT ZIERANIE DAROW PRZYRODY
| POLOWANIE NA LESNE ZWIERZETA
Zadanie nr 4
Uzupetnij tabele dotyczgcg udomowienia zwierzat. Wpisz nazwy w odpowiednie miejsca.
zwierze dzikie kiedy udomowiono? zwierze domowe / gospodarskie
okoto 31.000 lat temu
okoto 10.000 lat temu koza domowa
owca argal okoto 10.000 lat temu
okoto 8.000 lat temu bydto domowe
okoto 8.000 lat temu Swinia domowa
tarpan dziki okoto 5.500 la temu
kot nubijski okoto 5.000 lat temu
Zwierzeta dzikie koza bezoarowa e turlesny e dzik euroazjatycki e wilk szary
Zwierzeta domowe . ,
. . piesdomowy e owcadomowa ¢ kondomowy e kot domowy
i gospodarskie
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Zatqgcznik nr 2

Gra edukacyjna ,,Neolityczne Kosci Opowiesci”

Oprac.: Agnieszka tukowska-Dziechciarz, Pawet Dziechciarz (www.archeologicznewarsztaty.pl)

W gre moze graé jednoczesnie kilka oséb. Jeden z graczy rzuca wszystkimi kostkami i patrzy na
uzyskane symbole. Teraz musi szybko wymysli¢ opowiesé, w ktérej wykorzysta wszystkie uzyskane na
kostkach elementy. Historia powinna dotyczy¢ okresu neolitu. Kolejnos¢ wykorzystywania
elementdéw jest dowolna. Nastepnie rzuca i opowiada kolejna osoba :)

Przed rozpoczeciem rozgrywki wytnijcie i sklejcie kosci. Zapoznajcie sie tez wyjasnieniami poszczegdlnych
symboli — wiele z nich dotyczy odkry¢ archeologow.
W zabawie tej (w jej podstawowej wersji) nie ma wygranych i przegranych. Chodzi tu przede wszystkim o dobrg,

rodzinng zabawe :) Mozecie rozwija¢ kreatywnos¢ i wyobraznie. Przy okazji, dzieki informacjom z kart wyjasnien
symboli, mozecie dowiedziec sie bardzo wiele o zyciu ludzi pod koniec epoki kamienia.

Do gry mozecie wprowadzi¢ element rywalizacji. Na przykfad - na opowiedzenie historii macie tylko 1 minute, a
za kazdy wykorzystany symbol z kosci dostajecie 1 punkt. Wygrywa ta osoba, ktéra zdobedzie najwiecej

Strona5

Wykonawca
projektu:

przedszkola - szkoty - urodziny - eventy

Opracowanie (/ 7 /;_\ Materialy finansowane sq ze $rodkéw programu
SCchriuszo \U b j "% Ministerstwo _ Ministerstwa Edukacji Narodowej
. Edukacji Narodowej 1\ Nosze tradycje, modut Edukacja i

B RTINSV ANCHGR06N | RO LS MR K lekji:

sSwiadomosc kulturalna.




Projekt edukacyjny Dziedzictwo archeologiczne Mazowsza jako Zrodto swiadomosci kulturowej dzieci w wieku szkolnym
Archeologia Mazowsza dla Dzieci - materiaty dodatkowe

- ® Qe

przedszkola - szkoty - urodziny - eventy

O
©
C
o
=
[%2]

Opracowanie ) : Materialy finansowane sq ze $rodkéw programu
el M o s " Ministerstwo Ministerstwa Edukaciji Narodowej

scenariusza

projektu: e e P Fa P lekcji , Edukacji Narodowej o Noze tradycje, modut Edukacja i

sSwiadomosc kulturalna.

priedszkola - szkoly - urodziny - eventy




Projekt edukacyjny Dziedzictwo archeologiczne Mazowsza jako zrodto swiadomosci kulturowej dzieci w wieku szkolnym
Archeologia Mazowsza dla Dzieci - materiaty dodatkowe

przedszkola - szkoty - urodziny - eventy

Strona7

. Materialy finansowane sq ze $rodkéw programu f:/‘\hs \

Opracowanie ( ) e ARCHEOLOGIA

Wykonawca chnoriuszcl 7 Ministerstwo . Ministerstwa Edukacji Narodowej #’V/mw * /'w
M J7is) Edukacji Narodowej o\ Nz tradlycje, modut Edukacja i B OWSZA

’ o $wiadomosé kulturalna.



Projekt edukacyjny Dziedzictwo archeologiczne Mazowsza jako zrodto swiadomosci kulturowej dzieci w wieku szkolnym
Archeologia Mazowsza dla Dzieci - materiaty dodatkowe

s 7
>,
e dziees!

LOGIA
Z/

‘mound.py oq|p 19a1s Adowod Azid of
oupdpy (8195322l *Ajeip femoleizppad
wanjiupopis YoAuzom Ag AgAy

qAd
JINIIMO

"9IMJODM}

M DUDMOSO}S BIAQ buM Y1 Apaym znl

azow JAg 'Dsdiw Yo1 pjp 8l oUDMOPOH
"8DMO OUOIMOWOPN B121j08U M

IOMO

Ajow za} oupmAzN
‘Ayom zazid 9)31ubbI12 OfpDI OUDMOSOLS
a121j08u A\, "20I0DZ 1]AZD ‘DAzsnuod bf
pQgaz.y Auojd aznp pfompp PIWaIz Agaz

IW3IZ JINVIO
/ YOO

"Aqopzo auydid ouoiqo.
nuAjzsinq 7 ‘mazip 321MAz bibAisoz
11Az2 ‘UAjzsing ounJuaIqgz WayAyog PON

NALZSINY

CIEETR
oq|p 90b} bU Auljs0J BUUI gN| MmD. APD]
awps Apb ‘ef oupmou)id 11Azd ‘ounspdim
0§s522 0Zp.n(q DJSZI8IMZ SUDMOPOH

VNZAZDZAW
/ Z¥31Svd

‘modiais
Aoowod Azid a1uzadi oupuids DZOG7
jomiuz pu spzd ‘blezifop bzogz Apary

VMINZ

"ge|y2 pu dybw dpysAzn Agez
‘0upJ19Z04 of waluaiwpy wibnip wajod
D ‘ZOQgz DYUB.IDIZ WD} OUDMAJAS ) “1iSIW
[6zNp B1204ZSY M USIWIDY 10} O} OUIDZ

ONYVZ

‘omazip piud obauoigojzAm
Z DUOIQOJZ DYPO} DY[BIMBIU O} DYUDANY]

WINVEnida

"DIUSIWSZIY Z BZUSO D ‘19503 gn|
pumalp z Auoiqo.z tAq pdiais JAmyan
‘wadials oupulds PZOq7

dd3is

‘IO JpjzSIom 06H8) op AZNYS “Aufem
Z lwPsSDZd ‘Nu| z [B198d2z2fbu ‘DIUDIgN
21q0. | AppLIayoWw JD3Y 0432007 3121108U M

OMIOW)IL

‘pIUPgb. | PlUDMO|jod op AAzntS
"MOYUO0Z1} YDAUDIUMBSJP OP OUDMOI0W
wajod p ‘plusiwLazZIy z [8105dz2dfbu
‘DIUSIWIDY Z OUDZIDMIAM IIBINBIS

ORIEDAIS
VNN3IIWWI

‘Dwoys prAg nyopp b bulb
fsuorda|qo Aurpjim z Aupios Aq wpjod
Azpd1\ a1waiz m yoAuomAdosm 1jpod
yoAubiume.p z suomopnq AjAq Awog

Woda
1oN1d

j99s]0d Yyopaioouoig m WAANPO
NIUAZODU DU OUOIZa[DUZ NZOM ¥ounsAu

AzsipisloN "Aom zazid Apdiubbio

ZOM | 0403 OUO|SAWAM B121j09U M\

ZOM

’

"auoiqopz aiuydid
AtAQ DIUAZODN ‘NYsIUBO M DijpdAMm
oAq af pgazuy ‘apiomy Akq Agaz “Aulb
z pIUAZODU D1d8| 0}9Z0DZ B1D1j0BU M

WAIWVYID
/ DINUV9 /
VINAZOVN

JINJINSVIAM
ANZDII90T103IHOUV

VISVH
VIMAZOdOdd

JINJINSVIAM
ANZDJI90T10IHIUV

V1SVH
VIIAZOdOdd

TOGWAS

wmco‘_um

1A
ZA

> L

Nelc|
S 7

Materialy finansowane sq ze $rodkéw programu

Ministerstwa Edukacji Narodowej

Ministerstwo

¥

przedszkola - szkoly - urodziny - eventy

Wykonawca
projektu:

Edukacji Narodowej

Opracowanie
scenariusza

o
WS

"QS:L
MAZO

pn. Nasze tradycje, modut Edukacja i

sSwiadomosc kulturalna.

e

w

lekciji:

B LN STV ANHR0GN | RO PO MASERY K

70"



£
o
<
)
N
(%]
=
4
Ko}
s
S
5
k)
N
io)
T
2
o
=3
L
=
X
5
‘0
o
5
Re]
ks
s
o
9
8
O
‘N
RY)
O
S
5
S
N
O
=
V)
N
9
[0)}
ko)
o
)
£
o
O
o
s
+
k]
N
O
k)
N
Q
>
£
>
Q
O
=
=
°
(0]
b
-
o}
o
[

Archeologia Mazowsza dla Dzieci - materiaty dodatkowe

S— Q9Q4q
@M%fw QQQQ
.

jluzoaqodm rsaiuod 3is anlop

AMOIILVAOAd FTO09WAS

‘a1mysiajsod m ppbowod fHow sald
‘DIUSIWDY Bjods 105820 [6zs1D)S
M 1JAz2 ‘a1o1j090d M 8z0zs8[ ‘Wiayijosu
pazid obntp bu ouoIMOWOpPN DS

S3id

jAunb z suoiqo.z Augdq popiAzid
DU 1]z8]ouz AZpOojoayduy "8lupMOoNAzNw
1[oIg[8IMnN 8121|08U M 3iZpNT

N3g3g

‘9| znl AAq a121j108u M AZD ‘wieim a1u
AjajSoIN POIw wojozozsd wAuss| wijizp
I|I0121qpod a1zpn| DIusIWDY 820de m znp

aow /
V10ZDZSd

‘pojuszsd popjAzid bu
‘0z0qz Ahq 8121j08U M [WAUOIMOWOPN
1wpUIS0J 1WAZS[eIUZDMIDN

3709z

(: DYzSNpJes
ofopow }ojzsy Aol W 04$3z7) DIUSIWSZIY
Z0ouoIqo. ‘12046 11Azd ‘poziys bZYSQ

VIVZAYLS 1IN

‘MO 19NP | 49ZSD|g YdAUDIZpSIW Z
auol1qo.z Aqopzo ‘du o} Akg “Ajoiwpazid
SMO|DJBW IDZIDMIAM 113Z0DZ
a1zpn| Azsmuaid zo. od 8121j09u M\

A90dzZ0
ANVIZA3IW

‘0fpAq 1zpoyodod obaiu pQ
‘D4N} 0631Y{1ZP OUOIMOWOPN B1D1j08U M

O1dAd
/ YMOWI

‘azs[e1upnuy 3yoouy
ojAq 1wpiusIwaziy DIUBO S1UDSSZLY
10z 2bNYSAZN | DUMBIP IHOMDY
aigals o bloisidod ‘oupjpdzos usibQ

VIN9O
dINVIVdZOd

JINJINSVIAM
ANZDII90TO0IHIUV

VISVH
VIMAZOdOdd

JINJINSVIAM

e

ANZDJI90103HOUV

V1SVH
VIIAZOdOdd

TOGWAS

mmco‘_um

2
£
o
o
<]
ol
3 o
5.9
o T8
&w,w
Qo uw
o3
?» 07 .
]
cC=§£gL
8 O 5
2 00§
0% a8
23 Q&
2833
QE -~
ncm,c
&0 59
2B R E
Sego
3= 3
S (s}
SEcs
2240
T
3
(=}
°
o
Ma
4
8T
28
E£3
b
»
5
O Wﬁ
3
3
2
B
‘ :
3
&
£
€ o
S 3
o2
O O
S c5
a8 x
Onro

Wykonawca
projektu:

B LN STV ANHR0GN | RO PO MASERY K



